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Canadores 
le Concurso 


=É reconocer que la demanda mas imperante fue para Saint Seiya y Escaflowne, seguidas por el resto de las animaciones. Sin em- 
bargo no hubo cartas para FLCL de Gainax, por lo cual suplimos este DVD por otro de Saint Seiya, para dar mayor opción a to- 
dos los lectores que pedían un DVD de Seiya y Cía. Así pues aquí tenemos a nuestros ganadores, junto con un extracto de su carta: 


Ed or fin! Después de una intensa selección hemos encontrado a los ganadores del concurso de los DVD's de Fakemotion. Hemos de 


LOVE HINA 

PEDRO GREGORIO MORALES. 
Tuxpan, Veracruz. 

“Por donde vivo apenas y llega al- 
go interesante. Fue gracias a unos 
CD-ROMS que conocí la existen- 
cia de una serie llamada Love Hi- 
na. Los pocos avances que vi me 
parecieron sensacionales. Y es 
precisamente la picardía conque 
se maneja la serie lo que más me 
agradó. Para qué negarlo, el mexi- 
cano es pícaro por naturaleza, no 
es un santo. Para santo “EL en- 
mascarado de Plata”.[...] Pero bueno, aunque hay pocas cosas 
donde vivo y el dueño de la única tienda de cómics del lugar es 
de lo peor, seguimos en la lucha y si los Cablleros del Zodíaco no 
se detuvieron ¡Yo tampoco, y menos si quiero ser mangaka!” 


CHOBITS 

MA. CRISTINA ORNELAS 
PLASCENCIA. 

Yahualica, Jalisco. 

“Vivo cerca de Yahualica, donde es 
muy difícil conseguir cosas relaciona- 
das con el manga y anime. [...]Cuan- 
| do vi por primera vez Chobits pensé: 
“Claro. Es una obra de CLAMP” Des- 
pués del trabajo que me costó conse- 
guir el ter tomo, tuve que cambiarlo 
por 2 tomos de Oh, my godess! que 
estaban en inglés, pero ya ni modo]!...] 
Jamás me había interesado tanto en 
una serie. CCSakura me gustó, pero 
Chobits es ¡¡"Hyper-mega-fabulosa!!” 


MACROSS, 20 ANIVERSARIO 
JAVIER MONTALVO HERNÁNDEZ. 
Tlalnepantla, Edo. de México. 
“Macross, qué decir de esta gran serie. 
Muchos otakus estaremos de acuerdo 
en que fue una revolución dentro del 
mundo del anime. Aunque otras series 
tienen lo suyo,Macross es inimitable: 
los conflictos entre Rick (Hikaru), Misa 
(Lisa) y MinMay, las batallas con las 
grandiosas valkirias y la música es la 
cereza en el pastel con esas bellas z 4 
melodías que interpreta Linn MinMay. 22 
Definitivamente, Macross es de ésas 

series que sí te emocionan” 


Have You Ever Felt Your Cosmo? DVD CO Ml DEL 
MÓNICA FLORES 
ESTRADA 

Tuxtla Gutierrez. Chiapas. 
“Yo conocí a los Caballeros 
del Zodíaco cuando tenía 11 
años y (aunque no lo crean) 
ya no quería ser niña [...] to- 
dos los sábados por la maña- 
na mi hermano no dejaba de 
molestar con ¡Seiya! ¡Y dale! 
(¡Cómo odiaba a ése tipo!) 
hasta que un día me levanté 
furiosa y decidí ver al “famo- 
sito caballero” para luego 
destrozarlo delante de mi 
madre y hacer que prohibie- 
ra a mi hermano verlo. ¡Cuál 
sería mi sorpresa al quedar- 
me embobada viendo todo el capítulo! Me fascinó a tal grado que 
me pasaba horas enteras en la bibiloteca buscando datos sobre 
mitología, historia y astronomía.![...] Ahí me di cuenta que no era 
tan infantil ver caricaturas”. 


SAINT SEIYA 

JOSÉ ALBERTO 
RODRÍGUEZ FLORES. 
Monterrey, N.L.. 

“Muchos anime por lo general 
dan un mensaje de amistad y 
superación, pero éste en parti- 
cular resalta la amistad como 
punto central y como base para 
salir adelante. 

¿Sacrificarías algo valioso (tu 
salud o tu vida) por un amigo? 
Es algo que no cualquiera ha- 
ría.[...] El mensaje de amistad 
en Saint Seiya me sirvió para 
mejorar mi vida en varios aspec- 
tos, aunque claro, una caricatu- 
ra no puede por sí sola resolver 
tus problemas, como la escuela no puede por só sola llenar las 
necesidades de un estudiante, sin que los padres y el medio que 
le rodea interfieran en su desarrollo.” 


MOVIE SERIES COLLECTION 
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A los ganadores, les pedimos de favor que nos envien una foto 
con su premio (DVD) para confirmar que lo recibieron y posterior- 
mente publicarla en la revista. Los ganadores del Edo. de México, 
pueden pasar a nuestras oficinas a recoger su premio de lunes a 
viernes en horas hábiles. 
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FECHA DE PUBLICACION A 
JUILIO DEL DICION CATORCENAL 


Les saludamos de nuevo con muchas ganas y mucho trabajo encima. Goji se pregunta sobre qué tra- 

bajo. ¡Pues estamos preparando el especial de bellezas de Conexión Manga: “Miss Conexión manga 
2003"! Así es, mis queridos otakus, pronto tendrán en sus manos la edición especial totalmente a co- 
lor “Miss Conexión manga 2003” donde verán desfilar a las chicas más guapas del anime y manga. 
Eso sí, no están todas las que hubiéramos querido, pero iniciamos con algunas de las más importan- 
tes. Claro que no voy a adelantarles nada, ya lo verán con sus propios ojos. Por lo de mientras, les 
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tir que muchos secretos se revelan en este reportaje, así que si eres de la gente que gusta de des- 
cubrir la serie por sí solo, mejor sáltate hasta nuestros siguientes reportajes, donde analizamos a 
510/2001 Candidate for Godess, una serie de mechas y adolescentes que ha encantado a muchos fans. Tam- 


y bién tenemos una revisión a Kodomo no Omocha, manga que Editorial Toukan ha traído a nuestro 
EN D. dae Y SANDECADOR CONURBADA ds país y que a muchos tenía en duda por el título que le dieron en español: “El Diario de sana”. Asimis- 
COR AC pi ANS =0 mo, les damos los nombres de los ganadores de los reñidísimos DVD's de Fakemotion y los dec 


ÑDI a HNOS. de Yu-Gi-Oh! Y si no fuiste seleccionado ganador, no te apures, en este número hacemos una nue 
io Rendón 87 México, D.F. convocatoria para ganarte D' sta vez de Chobits. Y para rematar, les presentamos el nuevo e 
, meu A ez a pecial de nuestra casa editorial: Exordium, un especial de 'Maxximo Evento enfocado a los populares 
México, D.F. A juegos de rol. Para cuando leas esto, seguramente ya estará a la venta el número uno, dedicado a 
DISTRIBUCION EN CENTA COMMERCE SADEBY Vampire: The Masquerade, un juego gótico con un trasfondo muy interesante y apasionante. Felicita- 
dE ico .. mos a Jorge Hernández por este lanzamiento y esperamos que sean el primero de muchos. Y para 
E no hacerles el cuento largo, les dejo para que ustedes mismos se internen una vez más en el mara- 
villoso mundo del manga y anime en esta, su revista. 
E Reiteramos que esperamos sus cartas y sugerencias a conexionmanga O hotmail.com (Voy 
A cerro a abrir otro e-mail, en este ya no entran todos los mensajes). 
Con el cariño de siempre... (Ah, no, que me demanda el osito panadero por esa frase...). 
Romy Villamil. 
Coordinación. 
Sidney_losstarot€ hotmail.com 
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Por PATRICIA REYNAGA MACHADO 


n una granja de Hokkaido, Hideki Motosuwa, próximo a cum- 
plir los 19 años, recibe una terrible noticia: reprobó los exá- 
menes de admisión a la universidad. Puesto que se ha con- 
vertido en un ronin, se traslada a Tokio donde se topa con la 


alta tecnología, en ue de las pepsoconsp, computadoras Dx pe 
NES de hermosa: -2pariena encía A mána, ¡ cálió POMESo 
suave al tacto, capa: es.0 de da ctuar oualauler tarta manal, doméstica « (o) A 


administrativa e inclusó de sentir dolor, si cuentan con el software apro- Tras enterarse de su existencia, Shimbo conecta la persocon a la televi- 
piado sión y comienzan las preguntas: ¿cómo puede moverse 
< A , sin sistema operativo, de dónde viene, qué pasa 
con su banco de datos, cuál es su número de se- 
rie? Conecta a Sumomo a la persocon, pero hay 
una reacción y Sumomo se “funde”. Shimbo en- 
vía a Hideki con un amigo suyo, Minoru Ko- 
kubunji, un chico genio bastante parco en 
sus comentarios. Minoru trata de conectar a 
las 4 persocons a su servicio con la 
unidad de Hideki, y pasa exactamen- 
te lo mismo que con Sumomo: las 
funde; al parecer no hay suficiente 
energía para analizarla, e 
incluso la más sofisticada 
de sus persocons, Yuzuki 
(de quien Hideki jura- 
ría que es una chica, 
pues no se ven sus 
orejas), pierde par- 
te de su banco de da- 
tos. Sólo pueden su- 
poner que el siste- 


ue presiona entre las piernas de ella y de buenas a primeras 
ncuentra en su habitación frente una hermosa chica con 
1gSOS Ojos de cachorrito (¿la fantasía de cualquier hombre?), pero la 


o sabe decir una palabra: Chii, por lo que Hideki cree que 
eshicieron de ella. 


Las persocons vienen en dE tamaños: móviles de bolsillo (tipo llavero), 
móviles (de unos 20 cm talla promedio humana. Su apariencia es 
increíblemente A Mk: en el caso de aquellos modelos de ta- 
lla normal, por las rejas” que recuerdan las de un gato y que se 
abren como si de yaa se tratara, para dar acceso a la cone- 


xión de cables que las e án con cualquier monitor o impresora... 
el inconveniente es que s arísimas (598 mil yens). 


atendida por Hibiya Chitosé, Uña gentil chica que se preocupa por 
el bienestar de sus inquilinós. Hideki se instala en el departa- 

mento 1015 mientas frisos can tener una persocon y pb , 
con ello acceso a e-mail... ¡y aSitiós porno de Internet! 4 
Posteriormente, Shimbo Hiromd, Vecino 

del departamento 1045, le dá ¿ 
la bienvenida junto consu _- 7 E A 
ruidosa persocon móvil, S = 
Sumomo. Shimbo pro- 
cura explicarle el 
funcionamiento 


Hideki se muda a K cala una casa de departamentos 


de las perso- A ma operativo está 
cons, pero a Hi- 
deki le hablan A 
en chino. 33 
Sy pd JU protegido. Po- 
MNR drí del 
ANA - Es il ¿SUERTE? ría tratarse de un modelo 
Ves NOÉ Esa misma noche, alltedreso% plolsuper Chobits, aventura Minoru. Se- 
; mercado, HideKi encuéntta una gún una leyenda en Internet, 
e o. basu Chobits es el nombre clave 


, para una serie de persocons 
Dar con voluntad y emociones 


el aoongamend lv propias. Por fortuna, el soft- 
to y pien nos aprendizaje de la 
n sí funciona. Minoru 


demás, se da 
cuenta, por las 
orejas de ella, de 
que la chica es 
una persocon y 
por la ley de “lo- 
caido-caido”, se 


la lleva a su casa; c tt 
. E como a simple vis- omienza entonces 


|] ) -d ta parece perfecta cotidiana de Hideki: adémás 
PES la interrogante es por- de asisti EE al 
9 -  QUé la desecharon. Hideki se ocupa entonces Yobiko des ERES 


de buscar el interruptor de encendido, pero su estudiantes se preparan pa- 


bo, asesi de 
a ed buscará ación en los 


su hata, .. Chij 
que es original el ES 
es). 


dan con gusto. 


encuentra én la Taberna 
Yorokond ando Yumi, 
la hija offer, lo em- 
papa por accidente y le 

presta un uni 


mientras seca ¡Sulropa, 
de man e lo con- 
funden ci n emplea- 


do y él demuesifa, que 
sabe trabajar. Ghil quie- 
re trabaj ,. e 2 
a Mia odds en 
un salón de E ne 
se, The Cute Kitty Cat 
Nyan Ny n sitio en 
Internet. Al tratar d 

guir las instrucgjoneR 

del tipo a cargo que le 
pide se toque “entre las 
piernas, Chii oye una 
voz: “No debes dejar 
que nadie toque ese si- 
tio sino hasta que tu 
verdadero amor aparez- 
ca'»¡Cuando él manipula 
el interruptor, un res- 
plandor cegador lo llena 


todo y es lo que Hideki (avisado por Shi 
noru), percibe. Pero Chii ya no está ahí, ha salido volando entre los edi- 


TE 


bo, a quien a su vez alertó Mi- 


ra los exáme- de uno que Hi- 


nes rumbo a la deki ya le ha- 
universidad), bía comprado, 
debe encontrá£ cuyo persona- 
trabajo, ens je principal es 
ñarle a Chii un ser muy 


no usar combx Y parecido a un 
información conejito. 


práctica su co 

lección de ob IMAGENES 
tas pornoeróti- MISTERIO- 
Cas, a habl SAS 


bañarse...” Minoru enseña 
Usar ropa inte- <A a Hideki una 


rior. Sumomo y imagen que le o. 2 MN =$ 
Hibiya le nviaron por 
Liemas donde se ve a una chica en posición fetal idéntica a Chii, marca- 
d 


a en una pierna como “OBIT 01” (no puede verse el inicio de la pala- 


EN BUSC ameno Lh YH > K ¡ inici 
Las cun a lan. Hideki busCa trabajo de médio tiempo y lo bra) y rodeada de conexiones imposibles de identificar. Ésta puede ser 


la persocon legendaria 
con aspecto humano. 
Hideki se la muestra a 
Chii, pero ella no se re- 
conoce en la foto. 


En las ausencias de Hi- 
deki, Chii lee su libro y 
medita respecto a lo 
que lee. Hideki sale en 
una cita con Yumi y se 
encuentran con Minoru 
quien le pregunta sobre 
ella, ¿es humana? 
Cuando Hideki asiente, 
Minoru parece satisfe- 
cho: “Pensé que termi- 
naría gustándote más 
una persocon que una 
chica real”. Yumi com- 
parte el punto de vista 
de Minoru, ¿cómo se 
puede competir con una 
mujer perfecta? Las pa- 
labras de sus dos ami- 
gos retornan constante- 
mente a la mente de Hi- 


deki cuando las aventuras con Chii y la palomilla prosiguen: departa- 
mentos embrujados, videojuegos, paseos por la playa en verano y, poco 


os enuna especie de a poco, Hideki comienza a considerar a Chii no como una persocon, no 
anc entras eso suce- como una mascotita inocente, sino como a un individuo digno de todas 
de, todás'las persocons se las consideraciones. 


Pp an ÍA el 
SENSEI Y SEMPAI 


Los exámenes se acercan y las 
Tras el E e la actividades del Yobikou se inten- 
rutina encueñtra MX sifican. Pese al calor del vera- 
bajo eS uru (una YU una noche la desinhibida 
da de dulces y refiostería la Takako Shimizu se 
europea), donde e dueño, añarece departamen- 
Veda Hiroyasu, le enseña to y tras be Se er bastante y 
que ciertos abrazos son pa arle que él vive más 
ra la gente que más quie- E A dl que 
res. Chii le da su paga a Hi- , se queda 
deki, quien le pide que lo pe la calen- 
guarde y lo use como ella ). Cuando él 
quiera, Chii le pregunta si se o AE al 
puede abrazarlo. Posterior- día siguient éste no 
mente va a una librería y ER ed ce facerle ninguna 
compra una de las revistas HE. A su regreso de Yo- 


a Hideki y un libro que | ¡ ve a su amigo y a Shi- 
ma la atención: La person u amorosamente abraza- 


idónea para mí, una > 4 dos bajo una luminaria. 
deshabijada, la contindación 


eróticas que tanto le oielel rokonde, bajo la lluvia, Hi- 


quien la arregla revelando una habilidad inusitada para la computación. 
Ella les confiesa que su esposo trabajaba en el campo de las perso- 
eS cons. Por la noche, una oscura pareja aparece rastreando algo por la 
x ciudad... y la dulce casera, en una habitación repleta de monitores, vigila 
su presencia. ¿Qué es lo que sucede aquí? 


Un día, Chii es raptada. Un desesperado Hideki y todos sus amigos la 
Y buscan. Yuzuki es una aventura que quizá, cuando Minoru preguntó en 
4 os foros de Internet, alguien podría haberse interesado en ella. Todos 
Xoninian la búsqueda, incluido el jefe de Chii, Ueda Hiroyasu, quien al 
ver el desconsuelo de Hideki le confía su triste historia de amor con una 
persocon mientras alguien los espía: Yumi, quien al ver a Veda sale co- 
rriendo con lágrimas en los ojos. Yuzuki recibe un mail desde la misma 


Ec Ye llegó la primera e que todos creen tiene rela- 
26 Cc RN ES , 


Ed regresa para vr E en la búsqueda de Chii. Se descubre que 
la extraña imagen azul es un mapa y que un tal delo) de un foro de 


Internet puede ser el culpable. Mientras Shimbo, Hide! umomo van 
al lugar que indica el mapa, Minoru y Yuzuki los monitor8an. Entretanto, 


e 4 Ea un joven ha conectado a Chii con más de 10 persgeons, pues quiere sa- 
Al día siguiente, Shimbo no aparece y Shimizu no llega a su clase. Se ber qué secretos guarda en su banco de datos, coma el error de 
han fugado juntos. Hideki está un poco celoso de la situación, pero se tocar el interruptor entre sus piernas. Hay un resplando cables pa- 
olvida de ello cuando Sumomo le da una nota donde su amo le pide recen tomar vida y apresan al tipo. Chii está de del “Tú no 
que cuide de ella. Poco después, recibe una llamada de Shimbo y le eres mi persona especial, no puedes entrar”. Hideki llega y escucha: 
cuenta la triste historia de Shimizu, a quien su esposo cambió por una “Sólo a ti te está permitido entrar. Chii quiere lens a una perso- 


persocon, y la historia de amor entre alumno y maestra: se han ido lejos na”, y esta vez es ella quien le guía la mano hacia sus piernas. Mientras 
y no regresarán sino hasta que Shi- eso sucede, todas ero: de la 
mizu le dé el sí para casarse con él. ciudad acerlo himbo le 
confisca a D y su persocon mó- 
vil —Kotoko—, a toda la 
verdad ( re te viviendo en 


Con todo y el ojo cuadrado, Hideki 
el sa cof» o gon Hideki y compa- 
ñía). KK 


tiene ahora en su departamento a la 
escandalosa persocon de bolsillo, Su- 
DE HUMANOS Y PERSOCONS 
Se descubre el tormentoso amor en- 


momo, que todos los días los despier- 
tre Yumi y Veda. Hideki continúa con 


ta a silbatazos con la intención de 
que hagan ejercicio. Hideki se pre- 
gunta cómo puede una persocon ser 
mejor que una mujer humana. “Mejor 
consigue novia”, le responde Minoru. 
sus problemas económicos, mientras 
piensa que los libros de Chii hablan 
sobre la historia entre ambos y duda 
sobre lo que hará si ella resulta ser 
una Chobits; Kotoko averigua que el 
departamento tiene un circuito eléctri- 
; co de ultra-alta velocidad. Minoru y 
Sumomo, le prepara la comida que Dragonfly trabajan en el extraño caso 
compró con su salario. Hideki presen- de Chii cuando llega un nuevo mail. 
ta examen. La pareja osolrá, Jiima y Dita, continúa rastreando en la ciudad para 


Hideki toma vacaciones de Yorokonde 
para preparar los exámenes y todo el 
tiempo se dedicará a estudiar... pero 
pierde la cartera, está triste y tiene 
hambre, así que no puede estudiar. 
Chii, ayudada por Hibiya Chitose y 


pl obstruir el disturbio ogramático que se ha convertido en un peligro pa- 
LAS APARIENCIAS ENGANAN pes 577 , ra las cons. truiré a esa chica”, afirma Dita. 
El trío se ofrece para ayudar a Hibiya con la limpieza general y mientras 
ella se lleva a Chii para regalarle algunas ropas, Hideki y Sumomo des- “ Jóbss namorado de ella?”, 


cubren en el piso más alto del edificio, una habitación repleta de cablea- p bo a Hideki y le 
do. Sumomo se lleva una descarga eléctrica para susto de Hideki (si Do aco eja a qdgje tabl Hideki 
go le pasa, deberá pagarle a Shimbo). Para su sorpresa, es "Nk «yá a a Chil... y ella le de- 

vuele el abrazo; en ese ins- 
aia) los datos que recibe Jii- 
ma se vuelven insoportables 
en volumen y Dita sale en 
busca de la fuente para elimi- 
narla. Hibiya se descubre ante 
Hideki mostrándole la habita- 
ción subterránea bajo su de- 
partamento, repleta de monito- 
res y creada por su esposo 
quien, además, ideó los siste- 
mas para persocons humanos. 


A 


Hideki, aún sin salir de su 
asombro, contempla una foto- 

Egraña donde se ve a dos chi- 
cas idénticas. Hibiya le explica 


a su estado inicial de memoria, esperando 
que alguien pudiera ayudarla. 


que ambas fueron creadas por su esposo y las 
eraron como si fueran sus hijas, sus nombres 
son Eruda y Fureiya (Freya). Eruda es a quien 
Hideki llama Chii y Fureiya es quien está en la 
primera foto que le envió, y fue la primera que se 
desarrolló como alguien capaz de amar y ser 
amada; sin embargo, se enamoró de su “padre” y 
el resto de los investigadores sugirió que le bo- 
rraran la memoria, así que Fureiya eligió no exis- 
tir. Los investigadores, temiendo que esa clase 
de capacidades pudiera extenderse, trataron de 
apoderarse de Eruda, pero Hibiya decidió llevarla 


CONTRA TODOS LOS 

PRONOSTICOS 

Hideki va a su habitación y se acerca a 
Chii. Una luz empieza a brillar y todas las 
persocons en la ciudad se detienen, mien- 
tras Jiima y Dita están a la expectativa en 


una azotea vecina. Finalmente, Hideki le 
: cesa ii que le gusta. Ella entra de 
n ends y todas las persocons di- 
cen oír voces. Chii termina en la azotea de 
Kabu Jou ki (Jiima advierte que la chi- 
ca está inibgrmose con todas las perso- 
cons). Dita se lanza sobre Chii e intenta 
cone a ella y bloquear su sistema 
opera nte el espanto de Hideki, que 
trata de coshia Jiima se interpone: “No 
hay futuro ustedes”. Él sigue firme en 
su aye" Chii a pesar de que Dita ex- 
clam unque le hagas el amor, nada 
nacerá de e, 
noprfliamano Jiima detiene a su com- 
E LAMI 3N pañefa y la retira del lugar. “Quiero ver el 
futuro que declara. Un resplan- 
dor ciega todo y lo deja sin luz. Hideki escucha: qe soy Chii, soy Fureiya”. Cuando ella 


decidió no existir, Eruda alojó su espíritu en sí mi parahprotegerlo, ahora Fureiya ha to- 
mado el mando de esa persocon. Chii se ha alejado por aunque se enamoró y la perso- 


na le corresponde, no hay nada que pueda hacer por él. 


No obstante, Hideki se le declara. La persocon en lugar de alegrarse, declara que está en 
falla, así que su “madre” Hibiyay ante la desesperación de Hideki, y usando la clave Chobits 
expresa en voz alta las direc de eliminación de datos y suspensión del sistema, y lo 
único que queda es una persócon. “Lo siento”, declara Hideki. “No pude enseñarle a Chii lo 
que es la felicidad, cergsigo encuentra en algún lugar dile que es estar con alguien que te 
gusta, a pesar del dolor”Quiera que Chii sea feliz”. Ante estas palabras, la persocon llora y 
su conciencia como Chii reg 


EMOCIONES PODEROSAS 

Los ojos de las persgcons alo cambian y las voces que oyen, también. Ahora son 
cálidas y no vistosa ab a Dita. “¿Por qué te sonrojas? Sólo somos persocons”. 

E ise dice que, a pesar de estar en una ciudad con tanta gente, 
á ama, y ella está con esa persona y son felices... es feliz. 


La vida ideki continúa, sigue esforzándose en el Yobikou y en su trabajo en la posada 
konde; sólo hora, al final del día, su amor lo espera en casa... con dos ruidosas 
socors móvil adie dijo que vivieron felices para siempre, ¿o sí?). 


¿Cómo ganarlos?... ¡Muy fácil! 

A todos nos gustaría tener un persocon en casa ¿No es cierto? Bueno, pues para 
ganar estos preciosos DVD's con los capítulos de Chobits sólo tienes que darle vuelo a tu ima- 
ginación y contarnos y/o dibujarnos cómo sería tu persocon ideal. Qué aspecto tendría, cómo 
se comportaría y cómo le darías uso son factores que nos gustaría conocer. Tu persocon pue- 
de ser mujer, hombre, animalito o bicho raro. El límite es tu imaginación. Eso sí, no debe pare- 

¿ Cerse a ningún persocon que aparezca en la serie de Chobits. Los que se parezcan a algún 
personaje tendrán que ser descalificados y sólo los mejores y más creativos tendrán su pre- 
mio. 

Se seleccionarán tres primeros lugares elegidos por el staff de Conexión Manga. Los 
premios son los siguientes: 
1er LUGAR: Tres DVD'S con la serie de Chobits. 

20 LUGAR: Un DVD Vol. 1 de Chobits y un póster plastificado. 
3er LUGAR: Dos pósters de Chobits. 

¡Apresúrate! La fecha límite para entregar tus trabajos es el 15 de agosto de este 
año. Si no sabes dibujar, no te preocupes, con que nos mandes tu descripción basta. Eso sí, 
que tu carta sea legible y se entienda. Bueno, pues mucha suerte y, ¡a crear se ha dicho! 

FAKEMOTION : 

Lieja + 20 Col. Juárez. Bazar Chapultepec. Local: A-16/B-15 


www.geocities.com/fakemotion/anime.html 4 Fs 
fakemotion yahoo.com . YA 


i hay para poder defenderse y la mejor muestra de dicho avance son-unos ro- A 
= algo bots gigantes llamados Diosas (Megami) que sólo pueden ser piloteadas 
- por.un tipo muy particular de personas: Niños de 14.a 16 años, con un 
-. tipo de sangre muy he (EO sin adulterar) y2on habilidades US 


podemos acusar 

al género de Me- 

chas y Robots 

Gigantes es de ' 
- serextraordina- son inútiles. en la-batalla. Mientras tanto, las mujeres que llegan a 
Tiamente original. demia:son Candidatas a-mecánicos de las diosas y cada;una 
Siempre hay un daa uno de-los candidatos para trabajar juntos en equipo. 
enemigo miste- 


rioso queriendo Aquí es donde entra nuestro-héroe, Zero Ema, quier descubre 
¿“acabar con la talmente que tiene la.capacidad de pilotear una diosa —cae enla cal 
Tierra, un robot de'la líder, Ernn Laties que lo acepta como si nada-. Tras esta conexión, 


gigante que debe Zero comenzará su entrenamiento en serio y poco:a poco descubrirá to- 
er piloteado por dos los secretos tras las Diosas, y la organización de la Academia, 
tipo muy parti- mientras:intenta salvar a la humanidad. 


Candidate for Goddess fue creada por Yukiru Sugisaki, responsable del 
manga/de Brain Powered y DNAngel, entre otros, lo cual nos lleva al pri- 
mer problema serio. de la serie, porque si bien Yukiru siempre ha escrito 
> mangas que pueden mantener al público muy interesado, la producción 
de-Megami. Kouhosei iniciólanies de terminar el manga, por lo que Akira 
Okeya, quién se encargó de la adaptación, tuvo intentar hacer que 
la“historia incompleta fuera coherente. A su favor diremos que la adapta- 
ción es muy fiel al manga, incluso si el último.epi: es algo: incom- 
E a prensible. El diseño de personajes es de Shinichi Yámaoka, mientras 
Pero, pese a que esto O: ché: piten una y otra vez, siem- que los Mechas son 
pre hay alguien q| po para crear una historia: =>. producto de Shingo 
original que mantiene a E Takenaka, quien tra- 
para saber cómo será s Ivada en Martian Su- 
nunca queda la menor.du r Nadesico. El 
to, en medio de lo bueno tam tor de añima- 
es Mitsuru Hon- 
personajes se opaca. pola 'gume . en en su mo- 
dirigió Outlaw 
| estudio en- 
“cargado de la anima- 
ión es Xebec, quie- 
"nes se hicieron fa- 
mosos con Nadesi- 
co. 


en tela de juicio, porque a 
pequeña serie de 12 episodios, otr: 


Lo "mejor de la serie, 
sin duda, es ta-ani- 
mación que utiliza la 
ahora-mUy común 
técnica de unir ani- 
nza'de nuestra especie. Esperanza que, mación 2D con ani- 
a una extraña raza extraterrestre llamada mación 3D (Como 

5 Blue Submarine y la 
más reciente produc- 
ción de Disney, El 


<< 


“cuentre. Voz en Español: Irwin Daa- 


Planeta del Tesoro), aunque en ocasiones el salto.de la imagen tradicio- enroló porque 
nal a las imponentes diosas renderizadasies demasiado brusco. deseaba saber más 
py sobre la organiza- 
ción GOA y siempre 


Pecanididate for Goddess fue-creada por que pus; 


: y 
¡Cara 112 ces docs Yuia Sugisal, responsanle del manga 4 
E . : z 
español y transmitidos por el canal de Brain Powered y Noe! E , fronta= 
ion, quienes se:han gañado a pulso un lugar en-el corazón-de ciones directas. Des- 
Otakus gracias'a sus constantes estrenos. El equipo encarga- de un prínclplo:se 
blajé fue el de Sonomex, y la dirección corrió a-cargo de Mar- hace-amigo-de.Zero, 


y pasa gran parte 
del tiempo-alejándolo 
de problemas. Su » 
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padre. Desde niño, su mayor deseo 
es el pilotear a la Diosa Blancá, pe- 
ro tiene varios problemas en'su con- 
tra, empezando por el hecho de que 
lo marea trabajar sin gravedad y por 
si eso fuera poco, su EX es incon- 
trolable. Es algo tímido y oculta.este 
hecho siendo demasiado directo, 
por lo que no posee muchos-ami- 
gos. Tiene extraños sueños en los 
que una mujer le pide que la.en- 


Saki Mimoro. 
de éste, Saki 
ertido; y const 


data a mecánica emparejada con Clay. A diferencia a 
ió GOA porque piensa que el ser mecánica es di- 


yan. A ET ] uirre, 


Hied Gunner. Candidato número-87 
para pilotear a las Diosas,-Hied tie- 

ne una fuerte'rivalidad contra Zero. También tiene 15 años, y 
aparentemente creció en una zona de guerra, por lo que siem- 
pre está serio y sufre de pesadillas constantes donde la gente 
le dice que no sirve para/hada. Es común verlo todo vendado y 
prácticamente no tiene ningún pa Voz en Español: Luis Da- 
niel Ramírez. 


Piloto de Ernn Laties y, por alguna extraña razón 


Kizuna Turik. Candidata a mecán « ; 
ro. Tiene orejas de gato, ya que de niña perdió el oído y esla 
única forma en que puede escuchar algo. Es una chica/muy * 
alegre, aun cuando a veces es algo marimacha. Su especiali- 

dades el trabajo de precisión y és una de las candidatas.mejor 
calificadas, aunque aveces ella duda de su an Voz en 

español: Laura Ayala. 


uy callado, educa- 
do y que rara Vez habla con la 
gente. Esto es debido a que su 
poder EX es la telepatía. Se ru- 
mora que tiene un hermano, pero 
urnesto nunca habla de eso. Su 
único amigo-en GOA es Garlise, 
y siempre están juntos.en-bata- 
en Español: José Gilberto 


Ñ lun Arec* 

to. Candida- 

_ taa mecáni- 
ca que hace 
equipo con 

- Gunner. Es 

una Chica 

muy, muy tí- 
mida, que 
rara vez ha- 
bla si no le 
hablan a ella 
primero. Ad- 

mira mucho a 

na, y es la únic 

cree que Gunnerlle- 
gará/a ser un piloto. 

Voz en Español: Sa- 

rah Souza. 


túa en gran par- 
E “madre 
ne Wágicas y de 


Clay Cliff Forland.-= 
El candidato número 
89, también de 15 
años. Clay/es el ce- 
rebro del-grupo y A 
tiene ningún interés 
en pilotear directa- 
mente una Diosa. Se 


HACE TRES AÑOS 
QUE LO VI POR 
PRIMERA VEZ... , 


... Y NUNCA 
SE HA DADO 
CUENTA DE QUE 
EXISTO.. 


YA ES TIEMPO 
DE ACEPTARLO... 
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SOY EL 
GENIO DE LOS 
IMPOSIBLES. 


NO, ESTOY 
VIENDO NADA, 
NADA SALIÓ 
DE MI CABEZA, 
TODO ESTÁ 


¡OYE, NO 
ME IGNORES! 


ME 
CONVENCERÉ! 


¡MIRA AL 
FRENTE! 


¡EXTIENDE LA Y? 
¡CIELOS, ES En MO 


<< 


¡UN MUFFIN! 
A e DÓNDE 


¿POR QUÉ 
SE LO DA? 


ÉL SE ESTABA 
MURIENDO DE 
HAMBRE Y 


¡UF! 
NO PUEDO 
CREER LO 
QUE HICE! 


OPORTUNIDAD 
QUE TE DÍI 


AN 


¡a 


Ml INEA 


¡ESTO ES LO 
MÁS RIDÍCULO 
QUE ME HA 
PASADO! 
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¡NO TENÍAS 
POR QuÉ HUIR! 
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¡BASTA YA! 
¡ME IRÉ A 


| PUES TE 
MÍ CASA Y MAÑANA SY IMAGINACIÓN! DARÉ UNA 
A YA NO ESTARÁS! ¡EN CASA 


SORPRESA! 


¡OJALÁ QUE 
NO ME ESTE 
VOLVIENDO 
LOCA! 
Pr O 


ES ; 
2 ¡MAMAÁ! 
Y YA LLEG... 


QUÉ COINCIDENCIA Y 
VERNOS DE 
NUEVO, 


¿NO CREES? 


h 


¡AH! ¡PERO 
¡An y HERMANA, 
SI ES LA CHICA NO LE HAGAS 


DEL MUFFIN! e 


¿SIEMPRE 
ERES TAN 
CALLADA? 


¡PARA NADA! 
¡Sl HASTA PARECE 
UN NOTICIERO! 


ENTONCES 
CREO QUE 
DEBERÍA 
IRME... 


¡LO QUE PASA 
ES QUE LE 
CAES MAL! 


OYE, 
YA NOS 
VAMOS! 


¡HAZ ALGO! 
¡SE LO DEJAS 
CREER ESO 
TODO SE 


¡GRRRI |, 
¡TENDRÉ QUE 

HACERLO 
TODO YO! 


Es una YUKAKO, pero ella ya no es la 
persona misma de antes. 


con mucho 
sentido del hu- NEKO NO SHIMA: Es un 
mor y siempre es- cuento de amor sentimen- 
tá en busca de al- tal. SOUTA y MARI 
go divertido, su pa- se meten a una isla 
satiempo es jugar bi- llamada NEKOS- 
llar y tocar el saxofón. HIMA, donde di- 
Su primer trabajo como cen que las per- 
mangaka fue una histo- sonas que en- 
ria romántica llamada tran no re- 
“MADO NO MUKOO” gresan vivas y ahí 
publicada en la revista mensual “RIB- conocen a una niña llamada NAO 
BON” de la editorial Shueisha en 1990. que tiene las orejas y cola de un gato. 


KODOMO NO OMOCHA se publicó en la revista mensual “RIBBON” MIZU NO YAKATA: Es la historia de la película 
de la editorial Shueisha de 1994 a 1998 y fue recopilado en 10 tomos de que filmó SANA, ¡unto con otros personajes den- 
“RIBBON MASCOT COMICS”. En 1995 sacaron a la venta el Ter. OVA y tro de KODOMO NO OMOCHA. Se 

de 1996 a 1998 se transmitió la serie de anime de KODOMO NO OMO- trata de un chico llamado HIROTO 

CHA de 102 capítulos por TOKIO TV. que pierde a sus padres en un acci- 


Esta obra es la más larga que ha hecho OBANA a la fecha. dente y decide buscar a su her- 
mano que desapareció hace mu- 
¡KODOMO NO OMOCHA EN MÉXICO! chos años en un bosque. Ahí se 


encuentra con MAKO, una chica 
Ya está a la venta el número de KODOMO NO OMOCHA titulado en México METRES le 
como “EL DIARIO DE SANA”, traído por Editorial Toukan, con un formato de edad que HIROTO, pero ella dice 
100 páginas, un tamaño más cómodo, un precio accesible y lo más importan- MTM REUS 
te es porque es apto para todas las edades. dónde está su hermano. 


OBRAS RECOPILADAS DE / IE ESA ¿ PARTNER: Una chica llamada 
MIHO OBANA: > AS EN NAE pierde en un accidente a 

E ¿ NN GN A su hermana gemela MOE y su 

SHIRANAMI NO ILLUSION: Es una Y ¿ pÑ AS cuerpo desaparece en el hospi- 


historia de amor sobre un chico llama- pensá A aivertí pS tal. Al ver su tristeza sus amigos, 


enla 


do RYOU que se enamora a primera rote NN) 1 y y aprovechando las vacaciones, la 
vista de una chica llamada TOUKO a demás. UN ' invitan a salir de viaje a la pla- 
quien conoció en la playa, pero ella b 1 A ya, pero en el camino ve a una 
no puede corresponderle porque está a chica muy familiar y para su sor- 
comprometida para casarse con otro z 1 presa era su hermana gemela 
hombre. iste Y : MOE. Es una historia de terror y 
e misterio. 
SETSUNAINE: Es la historia de amor : 
puro de CHIE, una chica que se ena- eS => E ANDANTE: Es la historia de 
mora de un empleado de una tienda Ñ " una chica llamada MEl que vive 
de PACHINKO llamado KYOU, pero E sólo con su hermanastro que es 
él tiene una novia con quien se había un compositor de música pop- X 
fugado. ; : rock. MEl empieza a enamorarse 
da 2 5 EN de él, pero de repente aparece 
KONO TE WO HANASANALI: Una AN e sa una chica que también se ena- 
historia de amor verdadero. KOU, ias a, cal | | % mora de su hermanastro llamada 
es un chico que no puede olvidar su Yi EN > z 2. MELVEENA, ahora MEl y MEL- 
primer amor. Un día, ve a una chica Ed OP > VEENA tendrán que luchar por 
robando comida de un camión y a l E a | su amor. 


la hora de perseguirla se da cuenta A A 24% OMiho Obana/Ribbon 
de que es la niña de su primer amor Ñ ¡ 


INTERPRETAR 
EL MANGA 


En esta ocasión hablaremos.de 
uno de los personajes más este- 
reotipados en el anime y el man- 
" ga. también es uno.de los más 
divertidos-. Este personaje siem- 
pre es el: móvil. para, crear: esce- 
nas pícaras: y graciosas que:inva- 
riablemente involucran a hermos 
sas chavas:en situaciones muy Ín- 
! timas. Por si no lo han adivina- 
Vil do, nos referimos: al pervertido; 
% traten de encontrar un sinónimo 
menos feo, pero las opciones: “lujurioso”, “sátiro” y “degenerado”, 
no son muy agradables que digamos: 


un anime o manga repleto de chicas guapas, invariablemente 
hay un libidinoso detrás de ellas y, por alguna razón, los hom- 
bres demasiado mayores son los que desempeñan este papel. 


Pero, ¿por qué deben ser ancianos? Quizá esto tenga qué ver 
con el hecho de hacer un poco de parodia acerca de la ima- 
gen que por lo general se tiene de los ancianos en el Japón. 
Con esto no queremos decir que se trata de hacer burla de los 
ancianos, pues en Japón se les tiene un gran respeto y venera- 
ción como personas de la tercera edad, a las cuales se les con 
sidera sabias y experimentadas. 


Lo que realmente sucede es que uno de los temas más socorri- 


: y e dos de la comedia es hacer que una persona actúe de manera 
En muchos animes se recurre al erotismo no como tema principal, 


sino como gancho para atraer a la audiencia masculina.*Series co- 
mo Dragon Ball, Nube, el maestro del infierno o Ranma 1/2, 
hacen uso de las situaciones pícaras como parte de su trama, por 
lo general para dar un toque de humor picante. Por súpuesto que 
es difícil mostrar faldas volando con el viento; o chavas én ropa in- 
terior, o bañándose sólo porqué sí, por fuerza sé necesita un móvil 
que dé pie a estas situaciones y este móvil no es otro que el “per- 
vertido”. 


contraria a su apariencia física (porejemplo, ¿se imaginan a 
Sylvester Stallone bailando ballet con un tutú?); por lo tanto, no 
esperarían ver a un anciano de apa- 

riencia solemne y rostro serio, actuan- 

do lasciva y lujuriosamente cada vez 

que ve a una chica linda. 


Para aumentar el aspecto solemne 
del anciano,en muchos animes se le 
da el papel de “sensei”, ya sea de 
artes marciales, científico, o maes- 
tro de magia, porque se supone 
que un “sensei” (maestro) es una 
persona seria y responsable y no 

un viejito lujurioso que todo el 
tiempo anda detrás de las chavas. 


El pervertido es el personaje que toma el lugar del espectador para 
“representarlo” en el anime y hacer por él lo que el espectador de- 
sea hacer. Este personaje es el “vouyerista” a través de cuyos ojos 
vemos a una hermosa chava cambiándose de ropa, es el “coleccio- 
nista” que junta por nosotros prendas íntimas de colegialas, es el 
“viejo rabo verde” que sueña con tocar a las jovencitas; vamos, es 
el pervertido, es la representación visual de los sueños pícaros que 
algunos otakus tienen al ver a sus personajes favoritos de anime y 
manga, eso sin contar con que muchas veces sus actitudes sirven 
para “suavizar” escenas muy dramáticas en el ani- 
me. 


Aun así, y a pesar de que el vie- 
jito rabo verde pareciera sola- 
mente pensar en chicas, al lle- 
gar el momento de la verdad, ayu- 
dará a su alumno dándole la “lección” que realmente 
INP) necesita, y en muchas ocasiones demostrará porqué se ha ga- 
nado a pulso el título de maestro al “salvar” la situación reali- 
zando una gran hazaña. Á pesar de ser un personaje cómico, 
“el maestro lujurioso” tiene momentos de seriedad, donde dice 
una sabia frase que deja pensando a quien lo escucha. Sin em- 
bargo, el encanto del momento se rompe cuando, acto segui- 
do, el viejo libidinoso comienza a manosear el trasero de 
la chava que tiene más cerca. 


Por supuesto que, como otros personajes estereoti- 
pados, los “pervertidos” tienen diferentes variaciones, 
de manera que a continuación analizaremos a los 

más notables. 


ESOS VIEJOS RABO VERDE 

El modelo más conocido de pervertido 

es, desde luego, ese viejito que a pesar 
de los años no ha disminuido su produc- 
ción de hormonas calenturientas, al con- 
trario, es como si entre más viejo, 
mayor es su deseo de perseguir a 
jóvenes hermosas. 


Desde luego que son muchos [y muy memorables) los 

viejos rabo verde, pero sin duda el más querido por to- 
dos y que tal vez tendría el dudoso honor se ser llama- 
do “el rey de los pervertidos” es, obviamente, el “sim- 
pático” maestro Roshi (Dragon Ball). Este tipo, lejos de 


Al parecer existe una regla no Ad . E ro 
ser el clásico personaje secundario que sólo sirve de com- 


escrita ante el hecho de que en 


parsa cómico, tiene su importancia en esta serie (al menos en 
la primera parte fue trascendental) a pesar de que su primera apa- 


Por supuesto, no podemos olvidar a otros viejos rabo 
rición fue como un “viejito verde muy divertidos, como el tío de Chiaki que en 
lujurioso” que regaló su es- el.anime de Zenki, y a pesar de ser un sacerdote ja- 
fera del dragón a cambio ponés no desaprovechaba la oportunidad de coque- 
de que Bulma le mostrara tear con cuanta chava guapa se le pusiera enfrente. 

A a su ropa interior, poco des- En el manga de Zenki hasta la misma Chiaki tenía 

2 II e aa pués de que se había ga- que cuidarse de este “viejito acelerado”: 


nado justamente el título 
de “dios de las artes mar- Tampoco olvidemos al maestro Makdif, quien en 


ciales”, al realizar proe- Dragon Quest manoseó a más de una chica, y era 

zas tales como apagar el la pobre Ma'am la. que más sufriera por las inquie- 

fuego del castillo de tas manos de este anciano. Un dato curioso es que 

Ox-satán, o ganar el Makdlif podía actuar muy seriamente y dar recursos 

torneo de las artes mar- de lo más sabios, pero al mismo tiempo su:/manota es- 

ciales (con el disfraz de Jackie-Chun, venciendo al taba acariciando el trasero de la chava que tuviera 

mismo Son Goku), por cierto que sería el maestro Roshi quien le más cerca. ¿Acaso hacía esto para inspirarse? 
enseñaría a Goku su técnica más popular, o sea, el famoso Kame- 


hame-ha. ¡Sería imperdonable no mencionar en 
. e este apartado al más popular “viejo 
Kame-Hause (la casa de Roshi) era el hogar ideal de : a rabo verde"después del maestro Ros- 
cualquier viejo rabo verde, ya que tenía ropa interior $ : hi, ¡claro!, y éste es, obviamente, el 
colgando de las ventanas y revistas “porno” ocultas por : maestro Hapossai (Ranma 1/2), ver- 
todos los rincones de la casa, eso sin contar con que el : Í : ! Y dadero villano de la serie que hizo su- 
maestro Roshi siempre tenía de cerca hermosas mujeres: : 8) frir en más de una ocasión a Ranma, 
Bulma, Lunch, Milk, Maron y son sólo algunas de las * mes Akane y al resto de las chavas de la 
chicas que pasaron por las inquietas manos del maestro YN serie. Cuando no estaba robando ro- 
Roshi, y ni siquiera $$18 se libró de los “cariñitos” ; claro + ON pa interior de los vestidores de las chi- 
que tuvo suerte de que el androide ya fuera de los “bue-  * GAREL 3 cas los vestidores de las chicas, Hapos- 
nos”, si no, no se la hubiera acabado. bd e sai se la pasaba tratando de transfor- 
= SE É 3 mar a Ranma en chica para manosear- 
Parece que alguien como el maestro Roshi sí que dejó es- E 5 A la, o intentaba entrar a la habitación 
cuela, pues el “viejito rabo verde” comenzó a ser utiliza- =p a - de Akane. Happosai es un verdadero 
do como un estereotipo en diferentes historias. Incluso - pervertido y el único “hasta donde sé- 
otros personajes que originalmente eran de carácter más a que se debilita 
serio terminarían siendo unos pervertidos; como ejemplo mortalmente si pier- ==> 


tenemos al profesor Kabuto, quien pasó de ser el creador de todo contacto con las chi- 
del poderoso Mazinger Z a convertirse en un viejo libidi- cas, ¡eso sí que es adicción a 
noso que no podía dejar de poner sus manotas sobre el cuerpo las mujeres! 

de Honey en The New Cutey Honey aunque, ¿quién podría 

culparlo? En la nueva serie aparece el viejo Dambei, quien Pero como todo “viejo rabo 
desde el principio de la historia se la pasaba detrás de Honey. verde”, fue joven alguna vez. SS 


Su obsesión por la prota- En el próximo Para interpre- 
gonista llega a tal tar... veremos a aquellos ¡ó- 


. grado que, inclu- venes del anime y manga 
so, permite que que se ponen como “burro 
lo conviertan en primavera” porque se 
en un semi- les “alborota la hormona” 
cyborg para cada vezque ven auna 
vivir más hermosa chica del anime. 
tiempo y dis- Por.lo pronto sólo diré: 


frutar de las 


sexy-transfor- ¡OTAKU POR SIEMPRE! 
IS ORanma 1/2: Shonen Sunday Comics 

Honey. ¡A esto se Dragon Quest: Jump Comics 

llama ser un perverti- Zenki: Jump Comics 
do de corazón! Dragon Ball: Jump Comics 

Yaiba: s.s. Comics 


PE 
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FAN FIC: Abreviación de Fanfiction. Con este nombre es conoci- 
do un tipo de hobby que es ya todo un movimiento en Internet. Los 
fanfiction consisten en historias hechas por los fans de una o más se- 
ries que pueden o no tener un seguimiento del argumento original. 
En los fanfiction muchos seguidores de las series hacen sus sueños 
realidad de ver realizada alguna situación que nunca sucedió, con- 
sumada alguna relación, vengada alguna injusticia o simplemente 
hacer de la historia o los personajes algo nuevo, divertido, innova- 
dor o alternativo. Existen muchos estilos y líneas para hacer fanfic- 
tions, desde los más apegados al guión original hasta los que son to- 
da una realidad alternativa. 


Abreviando, el Fan-fic es un relato basado en alguna serie o película 
existente, que no obligatoriamente debe ser de manga o anime. Por 
lo general se usa para un final alternativo de algún anime en que no 
gustó su final. Ej: las continvuaciones que se hicieron acerca del final 


de Candy-Candy. 


FAN SERVICE: Se le llama así a las escenas donde salen desnudos 
o escenas similares sin llegar a lo Hentai: Ranma, por ejemplo, con- 
tiene mucho fan service. Evangelion también. 


FAN SUB: Son grupos de aficionados que se encargan de traducir 
y subtitular cintas de anime, generalmente inéditas, en sus respecti- 
vos países. Se distribuyen sólo entre fans, cobrando los costos bási- 
cos, este renglón es de bastante cuidado debido a que es muy fácil 
dedicarse a la piratería. 


FANTASIA EPICA: Este género es 
el indicado para que el artista de- 
muestre de qué está hecho, debido 
a la gran cantidad de elementos 
que encontramos tanto en persona- 
jes como vestuarios y armaduras. 
Aquí podemos ver criaturas míticas 
como dragones, hadas, grifos, y 
hasta peces voladores gigantes. La 
magia es un importante elemento de 
las historias. Existen ejemplos tanto 
en anime y manga como en video- 
juegos: Escaflowne, Magic 
Knight Rayearth, Seiken Den- 
setsu o Final Fantasy. 


E aoimasion am y Ea, 


[janoaetamimen ea bento 
bam 


feta baquismo das) [ocio ta Mujer eso ku] 
[CINETECA INACIONAN Ciclo Animacion iJaponesal 


FIC: Abreviatura de Fiction. Relato normalmente corto inventado por 
uno mismo en que los personajes no están sacados de ninguna histo- 
ria existente. Caso contrario sería el fanfiction. 


FILM COLLECTION: Variante de los art-book. Contienen fotogra- 
mas y dibujos realizados para una película de animación. También 
se les llama "Anime Books". 


FRIKI: Es lo mismo que Otaku, pero en occidente. Es la deforma- 
ción de la palabra inglesa "Freak", que traducida literalmente viene 
a ser "monstruo". En los 80 empezó a usarse en los USA para cata- 


= 
logar a la gente "flipada", como insulto, deformándose en la pala- 
bra freakie, y derivó en su contexto hasta convertirse en él equivalen- 
te occidental de la palabra "otaku". En español la hemos "castellani- 
zado"( sin estar aceptada por la Real Academia de la Lengua) vi- 
niendo a ser friki, un fan obsesivo de su serie favorita de los cuales 
hay de todos tipos, pero se los suele asociar con series de ciencia 
ficción, rol o manga. 


FURIGANA: Pequeños caracteres del silabario hiragana que indi- 
can la lectura de los kanji, situados al lado o encima del kanji en 
cuestión (dependiendo si la escritura es vertical u horizontal respecti- 
vamente). Su uso es obligado si el kanji utilizado no está incluido en 
la lista de 2111 kanjis elaborada por el gobierno de uso más habi- 
tual y para su uso en los medios de difusión como libros, prensa, 

c... También se utilizan en material de tipo infantil para que los ni- 
ños vayan aprendiendo la lectura de los kanjis (y, por supuesto, en 
mangas y animes orientados a ellos). 


GAIKOKUJIN: Significa extranjero, a veces también es usada para 
señalar a personas extrañas. 


GARAGE KIT: Son modelos o 
maquetas de anime, la gracia 

es que son realizados por fans. 
Importantes compañías y man- 
gakas han comenzado de esta 
forma. 


GEKIGA: Cómic o imágenes dramáticas. Son una variante del man- 
ga narrativo, que trata de captar a su público a través de imágenes 
que apuntan a lo real y lo violento. Utiliza elementos del teatro y del 
cine con los elementos del tradicional cine y kabuki (teatro japonés), 
ninjas, bellas doncellas, que viven en un templo budista. 

Se caracteriza por ser muy directo, realista y por un estilo de dibujo 
sencillo. El gekiga tuvo su auge durante los años 60, pero actual- 
mente es un género que va a la baja, con tendencia a desaparecer. 
No goza de gran popularidad pero mantiene un público fiel de me- 
diana edad, de los 40 años en adelante. 


GORE MANGA: Son los mangas sangrientos. En algunos Da 
son censuradas porque e 
tienen escenas muy 
fuertes. Un subgénero 
relacionado con el te- 
rror y caracterizado por 
la sangre (y vísceras 
por el suelo). Ej: Devil 
Man. 


HENTAI (jentai): Literalmente significa Pervertido, y éste 
nombre fue el que se le dio al género de manga y anime eró- 
tico. Algunos hentai presentan un argumento elaborado, pero 


el centro de la atención será siempre el sexo mostrado de for- 
ma explícita. En el hentai es muy común el sexo lésbico o los 

personajes femeninos bisexuales, por lo que al Yuri se le suele 
confundir con mucha frecuencia con el hentai. 


En Hentai también podemos encontrar anime, art books, y di- 
bujo japonés en general. Existe el Hentai tradicional (mujeres 
con hombres) y el Gay hentai (hombre/hombre,mujer/mujer) 


En Japón el término es usado para denominar un productos 
con carácter "porno". También "Sukebe", "Echi", "H-Manga". 
H y ecchi son modismos abreviados para "hentai" y se refie- 
ren a actividades sexuales de cualquier tipo. 


El manga que presenta sexo explícito o cualquier otro conteni- 
do erótico es llamado "ero-manga" o "H-manga". 


POR: Angel Princess y Goji. 
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¡Sluurp!) Payaso. Hasta pronto, Martín. Pongo tus datos para 
que tengas amigos por correspondencia. E 
JORGE MARTÍN SEGUNDO. 
Frente 8 Secc. Edif.16 Depto. 201. 
Col. Chinampac de Juárez CP. 9225 


Nuestra amiga IVETH BRIEFS en su carta de la T.N.T. se 
declara la “Mujer de Trunks” (¡Orale! ¿Y el greñudo ya lo 
sabe?) Cállate, Goji. lveth remarca que es una otaku de co- 
razón e incluso asegura que Dragon Ball le cambió la vida 
(Claro. Debió quedar traumada después de ver a Goku). 
¡SOJI! Amiga lveth, me gustó mucho tu entusiasta carta, me 
fascina que seas una chava tan animada; no me extraña 
que tengas tantos amigos. Ah, por cierto, éste es un mensa- 
je para Joel Martínez M.. Iveth quiere ponerse en contacto 
con este muchacho, ya que a pesar de que le ha escrito, 
Joel no le ha contestado. Joel, lveth piensa que tal vez la di- 
rección está mal y por eso no le has contestado. Ella quiere 
ser tu amiga (¡Heeey! A la mejor busca galán). ¡ No seas 
“picoso”, dragón! Iveth, ya pasamos tu mensaje. [ Ahora só- 
lo falta que Joel no se haga pato y conteste). ¡Goji! 
De tu parte mando saludos a tus amigos Vero, Saku, 
Chayo, Hugo, Fer, César, Gabriel, Miguel, Gris, Clau 
y Adis (Changos, parece que está formando estudian- 
tina) ¡Ya, Goji! Bye, lveth y publico tu dirección para 
que tengas muchos amigos por correo (¿Máaaaas?) 
IVETH BRIEFS RODRIGUEZ. 
Calle 611 4158 
Unidad San Juan de Aragón. 
C.P. 07970 
Gustavo A. Madero. 
México DF. 


y GERARDO RAÚL GARCÍA alias SAINT FIGHTER des- 
1 de Puebla vino a la TNT y, de hecho, la carta que 

1 dejó en el stand la escribió en el autobús de Puebla 
la México. [Con razón. Parece que la escribió con la 
| Patas...) Grosero. Gerardo nos pide que hablemos 
de varias series entre ellas la d e 1”s que 
ahora ya tiene su versión animada en 
OVAS (Mira, con que las chavas se vean 
igual de buenas me conformo). No te 


Iztapalapa, México D.F. 1 


Í 

1 LUIS ARTURO ROBLEDO nos escribe una severa carta en la que re- 

E clama varias cosas (Changos ¿A poco se enojó el chavo?) Shhh, 

I Goji. Entre otras cosas, Luis piensa que el artículo sobre las incohe- 

rencias de Evangelion fue muy tonto. También se queja de que no 

¡ hemos publicado su dibujo del EVA 01 y lo peor es que cuando di- 

1 mos contestación a su carta, pusimos mal su apellido materno. (Je, 

I je ¿no has tenido suerte con nosotros, verdad Luis?) Sangrón. Ami- 

Igo Luis, te pido perdón si publicamos “Morelos” en lugar de “Mo- 
rales” al poner tu apellido materno. ¡Pero no sé cómo pasó! Si Go- 

¡ | siempre revisa la ortogra... ¡GOJI! (Je, je... bueno... un error de 

1 horrografía” lo comete cualquiera ¿No?) Gr.. Luis, te agradezco 

1 de nuevo tu dibujo para la Galería y me alegra que te haya gusta- 

Ido la botarga de Goji (¿A poco no estoy muy chulo?) Vanidoso. 

E También te agradezco el beso que me mandas (Gr.) Y ahora sí, co- 
mo ves, pusimos correctamente tu apellido materno (Mínimo. Des- 

1 Pués de escribirlo con mayúsculas y negritas sería el colmo no ha- 

1 cerlo) Jum. Chao, amigo Luis. 


.. LUIS ARTURO ROBLEDO MORALES. 


EDITH J.P. comenta que le da gusto que Conexión manga llegara al $68. Ella 
comenta que a sus 22 años es una gran otaku, aunque también le gustan series 1 
de Disney e historietas mexicanas (Anda... a la chava le gusta la variedad) pa- 
yaso. Edith nos pide que hablemos de Princesas Mágicas. En especial de Cutey 
Honey, Wedding Peach, Sailor Moon y Angelic Layer. (Mientras salgan chavas 
bellas, no hay problema]. A propósito, Goji: Edith comenta que llevó al stand 
una carta y un dibujo de Sakura, el cual yo no he visto [Glub!) Tú no sabes na- 
da al respecto ¿Verdad? (Yo no sé nada, nadie me vio, ¡NADIE ME PUEDE PRO- 
BAR NADA!). Después hablamos, dragón. Edith, gracias por tus porras para la 
revista y tienes razón en tu comentario: Es una lástima que haya adultos que ha- 
yan perdido su niño interior. (Yo creí que sólo las embarazadas tenían un niño 
y dentro) ¡No seas payaso, dragón! Amiga Edith, de tu parte mando saludos a to- 
= =3 dos tus amigos, en especial a Jocelyn Calvo Martínez y a su familia. Y como se 1 
E ve que te gusta tener amigos por correspondencia pongo tus datos como lo soli- 1 
citas para que tengas más amigos. : 
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EDITH J.P. (GATA SAMURAI) ; 

Fray Toribio de Benavente Mz 43 Lt. 2 ; 
Col. Vasco de Quiroga 1 

C.P. 07440 ! 

México D.F. | 
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preguntaron, Gojicito . Gerardo sugiere que publiquemos más especiales con imágenes de 
¿muy buena calidad de anime. A propósito, Gerardo comenta que él pertenece a un grupo 

A] que organiza funciones de anime los sábados en la Casa de la Cultura 
de Puebla. (¿También ponen hentai?) Ya, Goji. Gerardo, gracias por tu 
carta y tu dibujo para Galería. Sobre las preguntas que me haces: Goji 
"es un dragón “enano”, así que no creo que evolucione (Chale, ¿Qué? 
¿Me vio cara de Pokémon?). 

E ompoco creo que pueda sacar una galería con imágenes mías (¡Sí se pue- 
del ¡tengo imágenes tuyas bañándotel) ¿QUÉ QUEEEEE? Y por último, sobre 
si habrá una historieta de mis aventuras con Goji... bueno... si a los lectores 
de Conexión manga les gustaría esa idea ¿Por qué no? Hasta la vista Gerardo, 
y gracias por todas tus sugerencias. 


GERARDO RAÚL GARCÍA BAUTISTA. 
ATLIXCO, PUEBLA. 1 


EXORDIUM 


PRI 
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l juego de rol es más que a /laxximo Evento, con una extensión de 16 siendo Vampiro: La mascarada el prin 
da un juego de imaginación e - páginas a color y de excelente calidad (no, no ejemplar, mismo que además resulta 
interpretación, en el que varios mMmepagaron por halagarla, ¡Realmente está como un manual de este juego ya que 
jugadores toman el papel de pro- muy bien diseñada!), y en un futuro se aspira a incluye: Origen de los Vampiros, guía: 


tagónico de una historia y uno subira32 páginas. . completa de Clanes y disciplinas vam- 
más es el director del juego, —o. píricas. 
guiando la trama e interpretando a El objetivo primordial de la revista es, además 
todos los personajes secundarios de informar, ofrecer sugerencias e ideas para Pero hablemos del futuro, según nos 
El juego se desarrolla normal- los expertos en Rol, y con su calidad narrativa comentan los creadores de EXORDIUMI, 
mente alrededor de una mesa y seducir a nuevos júgadores, ya que leer se planea ponerle secciones específicas 
toda la acción se encuentra única- EXORDIUM, es más que leer una revista llena a la revista, entre ellas tendremos al 
mente en la imaginación de los de fichas técnicas, es dejarse llevar por la na- Personaje del Mes, donde se les dará la 
jugadores. Existen distintas am- rrativa de los articulistas, créanme es algo de oportunidad a todos los lectores de 
Pic y sistemas de lo que ño se pueden perder. enviar a su personaje y los mejores se 
juego (mediante dados) que presentarán en la revista (que tiene tiraje 
ayudan a crear el entorno de la Los primeros especiales están dedicados a los a nivel nacional); el mismo método se 
historia y a resolver las acciones juegos más populares de los últimos años, utilizará en Los Archivos del Arcano, en 
de los personajes.” _ donde se presentarán nuevos clanes 


creados por ustedes, los lectores. 
La anterior definición podría sertuno de o 
los muchos resúmenes escritos en 


- E Asimismo, ontará con lassección de 
pocas palabras que se-suelen hacer ¿«LSABBAT: 7 4 a E 


cuando se trata de explicar algo que en ca La espada de Caín 

el fondo no tiene una explicación clara. . "Dejad que 108 murtos¡entiertam a 7 
Los aficionados saben que en definitiva, ; NO EPI" 

la única respuesta válida para la eterna 
pregunta es: “Si quieres saberlo, intenta 
jugarlo”. Los juegos de rol son un fenó- 
meno social que, por xtraño que parez- 
ca, existe Y medi estra sociedad, 


vo es remarcar que el Rol e 
Meco, A no un modus vivendi. 


de los juegos de 
manifestado a lo 
existencia. Aparte E , 
tura general que se adadlore 
explorando los mundos de la 
narrativa fantástica y los acon- 
tecimientos históricos, el 
jugador de rol, sobre todo 
aquel que empieza a jugar en 
la adolescencia, desarrolla 
mejor su capacidad de comuni- 
cación y relación social, su 
creatividad narrativa y lingúística 
en general, aprende a trabajar en 
equipo como jugador y a tomar 
funciones de responsabilidad, 
coordinación y mando. ( ¿Ven cómo. 
no son malos si se disfrutan con 
medida?). 
Me despido haciendo un anuncio: 
¡CÓMPRENLA YA! No, ya en serio, 
EXORDIUM necesita tanto el apoyo 
de todos los roleros del país, como de 
los colaboradores, así que si les intere- 
sa, ¡pónganse en contacto! 


LOMb Er, 
PLINAS 


ovato; y Fernando 
, estudiante de 


Imágenes OWhite Wolf Publishing 


ron EXORDIUM, una publi- 
mensual, auspiciada por 


TG 


JoReMi 


Cuando las segundas partes mejoran |' 


ener poderes mágicos, volar con una escoba, contar 

con varitas mágicas para con ellas luchar por la paz en 

el mundo, y de paso tener que hacer desde un montón 
de exámenes escolares comunes y corrientes, hasta pruebas 
para subir de nivel de magia... no, no se trata de Harry Pot 
ter, sino de una de las brujitas más lindas de la historia que, 
además, es japonesa. 


En efecto, se trata de Magical Doremi, también conocida 
como Ojamajo Doremi, la cual traducida es algo así como 
la brujita atolondrada. Dicha serie surgió en 1999 en 
Japón, bajo la tutela de la muy conocida Toei Animation, a 
quien le debemos la adaptación de mangas dedicadas a his- 
torias shoujo, 
creadas para ni- 
ñas. 


Doremi tam- 
bién tiene su ori- 
gen en un man- 
ga, creado por 
Izumi Todo y 
comenzó a publi- 
carse en la revis- 
ta Nakayoshi, 
en 1999, por lo 
ms que su salto al 
anime fue rápido, y qué decir al mundo, a pesar de ser una 
historia dirigida a las niñas, no por 
eso los adultos de todo el mundo han 
dejado de disfrutar junto a sus hijos 
de las divertidas aventuras de Dore- 
mi y sus amigas para llegar a conver- 
tirse en brujas. 


En esta ocasión, Televisa fue la encargada de traernos la se- 
rie, la cual empezó a transmitirse por el canal 5 desde el 19 
de septiembre de 2001. Doremi cuenta con cuatro partes, 
Ojamajo Doremi, que va del episodio 1 al 51; Ojamo 
Doremi Sharp, o Sostenido (por eso de las notas musica- 
les); Mooto! Ojamajo Doremi (el Mooto! es Más) y Oja- 
majo Doremi Dokkan!, la cual se transmite actualmente 
en Japón. : 


Esta vez hablaremos sobre la segunda parte, Ojamajo Do- 
remi Sharp, mas para aquellos que no son fans de la serie, 
o que la han visto alguna vez con una de sus hermanitas, o 
que de plano no han sido picados siquiera por la curiosidad, 
aquí va un pequeño resumen de lo que trata la primera 
parte. 
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“Doremi cuenta con cuatro 
partes, Ojamajo Doremi; Oja- 
majo Doremi Sharp; Mooto! 
Ojamajo Doremi y Ojamajo 
Doremi Dokkan!” 


Por Ana Luisa Espinosa 


Doremi Haru- 
kaze es una ni- 
ña de ocho 
años que se 
siente la chica 
con más mala suerte del planeta, hasta que su vida cambia 
cuando accidentalmente llega a la tienda de magia de la Bru- 
¡a Majorika. Cuando descubre lo que es, Majorika se convier- 
te en una criatura llamada Gaeru, que es como una oruga 
verde muy fea. 


Esto les sucede a todas las brujas que son descubiertas, y pa- 
ra volver a ser la de antes, Doremi debe convertirse en una 
ojamajo o bruja, cosa que le cuesta mucho trabajo al princi- 
pio, y no es para menos, ya que además de tener que pasar 
los exámenes con las brujas Mota y Mota Mota (y no empie- 
cen a pensar en 
lo que ya sabe- 
mos), tiene que 
llevar su vida 
normal en su es- 
cuela normal y, 
además, ayudar 
a sus compañe- 
ros de clases ca- 
da vez que las 
fuerzas del mal 
tratan de hacer de las suyas. 


Por si esto fuera poco, tiene que hacerse cargo de la 
tienda de Majorika, hasta convertirla en la mejor y la 
más popular tienda de brujería, digna de rivalizar con 
las que hay en el Callejón Diagon. Pero Doremi no 
está sola, su amiga de toda la vida, Hazuki Fugi- 
wara y Aiko Seno, una chica de intercambio que 
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al principio no 
podía hacer ami- 
gas, se convier- 
ten también en 
ojamajos para 
evitarle así a Do- 
remi la penosa 
experiencia de 
convertirse en 
oruga fea. 


Como buenas brujas, tienen sus escobas voladoras y sus va- 


ritas mágicas, la de Doremi se llama “Toque Rítmico” (en 
fin) y, como buenas niñas mágicas, sus ropas tienen un co- 
lor específico: rosa para nuestra protagonista, anaranjado 
para Hazuki y azul para Aiko. Cuando alcanzan el nivel 9 
en brujería, reciben sus respectivas haditas o 
mascotas, unas lindas criaturas que son exacta- 
mente iguales en carácter a sus dueñas. Dodo, 
Rere y Fifi son sus nombres, respectivamente. 


Asimismo, cada una de ellas tiene su historia y 
vida familiar. Hazuki viene de una buena posición, como 
parece ser la regla en las niñas de anime que son inteligen- 
tes (ojalá eso se 
aplicara en la vi- 
da real), y sus pa- 
dres son bastante 
estrictos. Por su 
parte, Aiko viene 
de unos padres 
divorciados, vive 
con su padre y 
gustosa le ayuda 
en los quehaceres 
de la casa. La de 
Doremi es una 
familia normal y 
feliz. ¿ 


Casi al final de esta primera parte, se les unen Onpu, una 
estrella infantil muy popular y que además es aprendiz de 
la bruja Majoruka, la némesis de Majorika, y Pop, la her- 
manita de Doremi, también conocida como Bibi [espero que 
no sea Gaytán) quien descubre accidentalmente la vida 
“oculta” de su hermana y sus amigas, pero que de buena 
gana se une a ellas y llega a tener su hada, Fafa. La de 
Onpu, o Nicole, se llama Lolo. 


Ahora sí, después 
de estos antece- 
dentes que, su- 
puestamente, se- 
rían breves, pase- 
mos a la segunda 
parte, cuya trans- 
misión en Japón 
comenzó en el 
2000 y comien- 
za cuando nues- 


“Ojamajo Doremi es 
una historia llena de 
antasía, diversión y, po 
supuesto, magia” 


tras brujitas adoradas presencian el nacimiento de una be- 
bita, a la que llaman Hana, esto porque la mocosa nació 
de una flor (¡Guau!) y hana en japonés significa... pues 
flor. 

La niña parece un bebé Gerber, de cabello rubio y Mos cla- 
ros, es muy linda, aunque también muy berrinchuda. De 
acuerdo con la Ley de las Brujas, aquél que. encuentre un 
bebé abandonado deberá hacerse cargo de él (o ella) du- 
rante un año entero. Incapaces de desobedecer la ley de la 
Reina de las Brujas, esa mujer que siemp > oculta su rostro 
tras un velo, y no es árabe; Doremi y compañía deciden 
cuidarla y dejan a la linda de Pop a cargo, por lo que la 
ternura en esta segunda parte nunca ac 


Como es de esperarse, y al puro estilo de Willow e cono- 
cen?, no a la compañera de Buffy, la Cazc 
Vampiros, sino a la película), Hana es 1 
bé más impor- 
tante de lo que 
aparenta, por lo 
que seres ajenos 
al Mundo de la Magia quie- 
ren apoderarse de ella para 
lograr sus propósitos... los 
cuales es mejor mantener en 
secreto para no echar a per- 
der la sorpresa. 


Como es de esperarse, las 
ojamajos reciben nuevos tra- 
jes y nuevos poderes, o no se- 
rían niñas mágicas, además 
de que su exitosa tienda de 
brujería se convierte en una florería, con eso de que Hana 
nació de una flor y demás. Durante la,historia, personajes 
que en la primera parte tenían un papel breve, como la ya 
mencionada Reina de las Hadas, su asistente Majorin y 
Don Alejandro Oyajide (nombre de telenovela),-un adivino 
convertido en un renacuajo dentro de una laptop tan de 
moda, cobran fuerza en esta ocasión:pero también será 
mejor dejarlos en el misterio. 


Ojamajo Doremi es una historia llena de fantasía, diver- 
sión y, por supuesto, magia que puede no ser muy diferente 
a otras de su género, pero que no deja de resultar atracti- 

va, sobre todo cuando está tan de moda todo aquello de la 
brujería, blanca por supuesto, gracias a un cierto mago de 
Inglaterra, y la creación de las Gaeru, la transformación de 
una bruja a oruga es, tal vez, el detalle más divertido y ori- 
ginal. E : 


Si la oportunidad se da, en otra ocasión hablaremos de las 
demás temporadas, las cuales no dejan de ser sorprenden- 
tes y divertidas. Mientras, no pierdan la oportunidad de ver 
esta serie. ¡Hasta la próximal 


OToei Animation 


os shamanes, también conocidos como 

curanderos, en su época fueron impor- 

tantes líderes en las antiguas comunida- 
des. En algunos pueblos todavía existen, co- 
mo en el caso de los esquimales de Alaska, 
sobre todo entre aquellos que no se convir- 
tieron al cristianismo. 


Para estos grupos, todas las cosas tienen un 
espíritu, una nube, una piedra, un arpón, 
así como los seres vivos, por lo que cada 
hombre debe hacer contacto frecuentemente 
con ellos y cuidar su conducta para no 
ofenderlos sin querer, y son los shamanes 
quienes pueden controlar a los espíritus o 
bien influir sobre ellos a través de prácticas 
mágicas. 


Bajo esta concepción, 
surge “Shaman King”, 
una serie shonen (anime 
para varones) que combi- 
na la acción y lo mítico, 
| así como un toque diverti- 
do de comedia que la con- 
vierte en una de las series 
estelares del Canal Fox 
Kids de televisión por ca- 
ble, en su espacio “Inva- 
sión Anime”. 


Como sucede en todos estos 

casos, su origen proviene del 
manga creado por Hiroyuki Takei, quien 
ha participado en este mundillo como asis: 
tente de Watsuki Nobuhiko, nombre que 
debe resultar familiar para todos aquellos fa- 
náticos de Rurouni Kenshin, también co- 
nocido como Samurai X. (¿Algún lector se 
quedó con la boca abierta?). 


Shaman King es, de hecho, la segunda 
obra de Takei; la primera fue Butsu Zone 
(1997), o la Zona de Buda. Ambas han 
sido publicadas en la revista Weekly Sho- 
nen Jump, la misma que tiene en su haber 
obras tan famosas como Dragon Ball Z y 
Yu-Gi-Oh!. Shaman 
King apareció en 1998, 
y significó la fama para 
su creador, quien ya es 
todo un ídolo. 

Con 19 volúmenes, aún 
sigue publicándose, y ha vendido terca de 
16 millones de copias en Japón. Además, 


“Shaman King es la segun- 

da obra de Takei; la primera 

fue Butsu Zone (1997), o la 
Zona de Buda” 


Por: Ana Luisa 
Espinosa 


Takei ha sido ganador de las preseas Hop 
Step Award y el Tezuka Award, éste úl. 
timo muy codiciado en Japón, y debe ser, ya 
que tiene el nombre del amado “dios del 
manga”. 


Con tal fama, es obvio que el siguiente paso 
era crear el anime, el cual salió al aire cua- 
tro años después de la primera publicación, 
en 2001. Producida por la Tokyo TV, NAS 
XEBEC, consta de 64 capítulos, fue dirigida 
por Atsushi Otsuki, el guión estuvo a car- 
go de Satoru Nishizono y Katsuhiko 
Koide, el diseño fue de Akio Takami, con 
animación de Akira Takahashi y música 
de Toshiyuki Omori. Este equipo tuvo en - 
sus manos contar la historia de Yoh Asa- 
kura y amigos, que es la siguiente, así 
no cambien de página. 


ENTRE SHAMANES 
TE VEAS 


En un día normal después de clases, el joven 
Manta Oyamada, de trece años y estu- 
diante de séptimo grado del Shinra Ga- 
kuen, toma un atajo por el mejor lugar que 
cualquier chico tomaría en su lugar, un cer Y 
rios. Sin embargo, en 


menterio... sin comentar 
el momento menos esperado y en el lugar 
menos inusual, la vida de uno puede cam- 
biar, y es que Manta encuentra en este lugar 
a un ¡joven que está mirando a las estrellas, 
y no sólo eso, sino que está rodeado por 
fantasmas. 


Al día siguiente, Oyamada se lleva la gran 
sorpresa cuando su profesor presenta a la 
clase al mismo chico que vio, su nombre: 
Yoh Asakura, quien tiene la típica facha 
del chavo despreocupado y desgarbado que 
está pasando por la pubertad (aquellos que 
la estén pasando, por favor, dejen de suspi- 
rar). Yoh hace como que no conoce a Man- 
ta, y quién no lo haría, el pobre es todo un 
nerd, siempre cargando una enciclopedia, 
además de que tiene cara de estar siempre 
espantado, y si bien cualquiera la tendría si 
pudiera ver fantasmas, el niño 
de la película Sexto Sentido 
en verdad era más adorable. 


En fin, Manta, que está deci- 
dido a descubrir la verdad; sigue a Yoh, y al 
ver su insistencia acepta contestarle que él es 


un shaman, es decir, el vín- “Shaman King ha vendido ¿e que su prometido gane el Shaman Fight, el torneo de torneos 
culo entre el mundo del más Cerca de 16 millones de entre los shamanes, ya que quiere una vida fácil, y, ¿por qué no?, fe- 
allá y el mundo del más acá, copias en Japón” liz, al lado del mismísimo Shaman King. Sin embargo, ella no tiene 
, o sea nuestra vida terrenal, y ¿La serie consta de los poderes para convertirse en la primera shaman mujer, o de lo con- 
que está en la búsqueda de 64 do trario sería una gran adversaria, incluso para Yoh. 
un. espíritu que le sirva de 
] compañero para convertirse en... sí, en el Sha- A otros personajes y miles de aventuras que contar, pero lo mejor será que 


man King, esto es el mejor de lo mejor entre es todos aquellos que tienen televisión por cable no se pierdan esta serie, que en 
e selectivo grupo, ya que como es obvio, no verdad es de las mejores que Fox Kids tiene dentro de su programación, aun- 
Wo, > puede serlo, y en el caso de Yoh que no deja de ser una serie dirigi- 
¿e de una larga dinastía de shamanes. da a niños, pero puede ser la deli- 
7 A cia de los jóvenes que quieren pa- 
Después de esta explicación, comienzan los sar un buen rato, además de que 
problemas cuando un grupo de matones y la- : 
- —drones, encabezados por Bokuto.no Ryu, se 
- quiere meter con Mata y Yoh lo protege, en 
tonces que conocemos al guerrero Amidama- 
ru, un samurai muerto hace 600 años a la jo- 
ven edad de 25 23 (no sé ustedes, pero al á 
verlo me recuerda mucho a ES th de Final En México, tuvo su preestreno el 5. 
Fantasy MI aunque éste es malo | de octubre de 2002 y la citada ca- 
dena presentó dos episodios; poste- 
riormente se programó de manera 
regular a partir del 7 de octubre 
de 2002, por lo que es una serie 
reciente, además de que han repe- 
tido los primeros 26 episodios una 
y otra vez (para marear a cualquie-- 
50 e ? ra] y sólo se han presentado, hasta 
cuyo poder especial es el Golden Chucka OS 
Zammai. Tao quiere apoderarse a:como dé sodios nuevos 
lugar de Amidamaru, además de que desea en una mara- 
destruir a los humanos por las ideas que su po: tón de cuatro 
dre, En Tao, le metió. Y aunque envía a ' horas en mar- 
al hospital en su primer combate, al final se zo del presente 
vuelven amigos. A a año. 


E 


Otro personaje muy especial dentro delia Sólo falta 


| es el propio Amidamaru, el samurai asesino, esperara que 
ya que no sólo está siempre al lado de las ba- - una de nuestras 
tallas.con Yoh sino que su compenetración va pl dos. televisoras na- 
creciendo, lo que es muy importante, ya que: cionales se anime 
ambos, shaman y espíritu, crecen.en cuanto a a transmitirla... 


habilidades por esto. Además, permitió que sólo el tiempo 
Manta y Asakura se volvieran grandes amigos 
y ya saben, el mensaje es: con los amigos todo 
Y posible siempre. 

- Sin embargo, existe un personaje muy especial 
que es el favorito de muchos espectadores (y; 
por supuesto, mío también, ya que se trata de 
una dama); así es, Anna Kyouyama (mi to- 
caya además, ¡qué felicidad!), la frialdad en 
persona, siempre firme, confiada, aunque co- 
mo toda mujer es capaz de perder la compos- 

Aura, sobre todo si el amado prácticamente 
E muere (tiene su corazoncito, como todas noso- 


Mo os): da 


A Además de ser la prometida de Asakura (otra 

Akane, pero en este caso lo acepta abierta- 
mente), es su entrenadora, y la verdad es que 
puede ser tan despiadada como una domado- 
ra de leones, pero su actitud tiene la finalidad 


my Villamil 


n nuestro número 66 tuvimos el gran gusto 

de presentar a ustedes el resumen de la se- 
rie de Inu Yasha, la más reciente obra de Ta- 
kakashi (eso de reciente entre comillas, 
¿ok?). En esa ocasión, por falta de espacio, se 
tuvo que editar la lista de episodios de la serie, 
y esta vez nos damos a la tarea de rescatarla 
para ustedes. 


Inu Yasha. Lista de episodios. 

1. Jidai o Koeta Shoujo to Fuuinsareta Shounen 
La chica que cruzó el tiempo y el chico sellado 
2. Shikon no Tama o Nerau Monotachi 

La gente tras la Joya de las cuatro almas 

3. Honekui no Ido kara Tadaimal! 

Vuelta a casa por el pozo de huesos 

4. Sakasagami no Youma Yuura 

Yura, El demonio del cabello 

5. Senritsu no Kikoushi Sesshoumaru 

El joven noble y terrible Sesshoumaru 

6. Bukimina Youtou Tetsusaiga* 

La Poderosa espada demonio Tetsusaiga 

7. Geki Taiketsul Sesshoumaru tai Tetsusaiga!! 
¡La poderosa confrontación! ¡Sesshoumaru con- 
tra Tetsusaiga! 

8. Tono Youkai Tsukumo no Gama 

El demonio sapo, el sr. Tsukumo 


ten a 
¡Aparece Shippo! Los hermanos del trueno Hi- 
ten y Manten 

10. Youtou Gekitotsu! Raigekijin tai Tessaiga 
¡El choque de los poderes demoníacos! Raigeki- 
jin vs. Tetsusaiga 

11. Gendai ni Yomigaeru Noroi no Noumen 
Renacimiento en la época moderna.La maldi- 
ción de Noumen 

12. Tatari Mokke to Chisaina Akuryou 

Tatari Mokke y el pequeño espíritu 

13. Shingetsu no Nazo? Kurogami no Inuyasha 
¿El enigma de la Luna Nueva? Inu Yasha con 
el cabello negro 

14. Nusumareta Kikyou no Reikotsu 

Los sagrados huesos robados de Kikyo 

15. Hiun no Miko Kikyo Fukkatsu 

Sacerdotisa del pesar: la resurrección de Kikyo 
16. Migi Te ni Kazaana Furyou Houshi Miroku 
El agujero negro en la mano derecha. El monje 
delincuente Miroku. 


9. Shippou Toujou! Raijuy Kyoudai Hiten Man- 


17. Jigoku Eshi no Kegareta Sumi 

La tinta maldita del pintor del infierno 

18. Te o Kunda Naraku to Sesshoumaru 

La alianza de Naraku y Sesshomaru 

19. Kaere, Kagome! Omae no Jidai ni 
¡Vuelve a tu tiempo, Kagome! 

20. Asamashiki Yatou, Onigumo no Nazo 

El ladrón salvaje: el secreto de Onigumo 
Especial. Caps. 21-22. Naraku no Shinjitsu ni 
Semaru. Kikyou no Tamashii 

La verdad sobre el origen de Naraku, El alma 
de Kikyo 

23. Kagome no Koe to Kikyou no Kuchizuke 
La voz de Kagome y el beso de Kikyo 

24. Youkaitaijiya, Sango Toujou! 

La cazadora de youkai, aparece Sango 

25. Naraku no Bouryaku o Uchi Yabure! 

El plan de Naraku es vencido 

26. Tsui ni Akasareta Shikon no Himitsu 

El secreto de la joya finalmente se revela 

27 Suijin ga Shihaisuru Yami no Mizuumi 

El lago de la oscuridad controlado por el dios 
del agua 

28. Kakokuna Wana ni Kakatta Miroku 
Miroku es embaucado 

29. Sango no Kunou to Kohaku.no Inochi 

La preocupación de Sango y la vida de Koha- 
ku 

30.Nusumareta Tessaiga Taiketsu Naraku no 
Shiro! 


La Testusaiga es robada. Batalla final en el cas- 


tillo de Naraku. 

31. Kokoroyasashiki Aishuu no Jinenji 

El amable pero triste youkai llamado Jinenji 
32. Jaki ni Ochita Kikyou to Inuyasha 

Inu Yasha y Kikyo caen en el miasma 

33. Torawareta Kikyou to Naraku 

Kikyou secuestrada y Naraku 

34 Tetsusaiga to Tenseiga 

Tetsusaiga y Tenseiga 

35. Meitou ga Erabu Shin no Tsukai Te 

La gran espada elige su verdadero maestro 
36. Kagome Ryakudatsu! Chousoku no Yourou 
Kouga 

¡Kagome acapara! el súper veloz demonio lo-. 
bo Kouga 

37. Kagome ni Horeta Aitsu 

El chico que se enamora de Kagome 

38. Hanarete Tousu Futari no Kimochi 

Los sentimientos se cruzan estando separados 
39. Shikumareta Shitou 

Vida planeada y batalla a muerte 

40. Kazetsukai Kagura no Yovennaru Wana 
La increíble trampa de Kagura, la que domina 
el viento 

41. Kagura no Mai to Kanna no Kagami 

La danza de Kagura y el espejo de Kanna 


Todo lo que pasó en una noc 


Las aspiraciones de las jóvenes h 


42. Yaburareta Kaze no Kizu 
Kaze no Kizu (rotura del viento) es reflejado 
43 Tsuini Oreta Tetsusaiga! 

La Tetsusaiga se rompe finalmente! 

44. Kaijinbou no Jaakuna Tsurugi 

La malvada espada de Kaijinbou 

45. Sesshoumaru Toukijin o Furuu 

Sesshomaru busca a Toujikin. 

46. Juuroumaru to Kageroumaru 

Juuroumaru y Kageroumaru 

47. Naraku ni Nokoru Onigumo no kokoro 
El corazón de Onigumo está en Naraku 

48. Deatta Basho ni Kaeritai! 

¡Quiero volver al lugar donde nos conocimos! 
49. Ushinawareta Kohaku no Kioku 

La memoria perdida de Kohaku 

50. Ano Kao ga Kokoro kara Kienai 

Esa cara no abandona mi corazón 

51. Kokoro o Kuwareta Inu-Yasha 

El corazón consumido de Inu Yasha 

52. Tomerarenai! Youkai no Hounshou 

¡No puede parar! La verdadera naturaleza de 
un demonio 

53. Chichi no Shukuteki Ryuukossei 

El viejo enemigo de padre, Ryuukossei 

54. Tetsusaiga no Ougi Bakuryuu ha 

La última técnica de Tetsusaiga, Bakuryuu ha 
55. Ishi no Hana to Shippou no Hatsukoi 

La flor de hueso y el primer amor de Shippo 
56. Kiri no Oku ni Bijo no Yuuwaku 

La tentación de la bella mujer en la niebla 
57. Subete wa Tougenkyou no Yoru ni Zenben 
Todo lo que pasó en una noche en el paraíso, 
parte 1. 

58. Subete wa Tougenkyou n: 


rte 2 
9. Bishoujo Shimai no Deshiiri Shig 


aprendices 

60. Kuro Miko Gojuunnen no Noroi 

La Miko oscura, la maldición de 50 años 
61. Arawareta Kikyou Shikigami Tsukai 


Aparece Kikyo, el Shikigami es 
utilizado 

62. Sokoshirene Tsubaki no Ju- 
baku 

La cruel maldición de Tsubaki 
63. lkute mo Habamu Kouhaku 
Miko 

La sacerdotisa Kouhaku obstruye 
el camino. 

64. Tahoutou no Kyodaina Oni 
El gran Oni de Tahoutou 

65. Saraba Seishun no Hibi 
Adiós, días de juventud 

66. Naraku no Kekkai Kagura 
no Kesshin 

La barrera de Naraku, la resolu- 
ción de Kagura 

67. Fukiareru Uragiri no Kaze 
La devastadora traición del vien- 
to 

68. Shippou e lkari no Chosen- 
¡ou 

El temible desafío de Shippo 
69. Kao no Nai Otoko no Kyufu 
El terror del hombre sin cara 
70. Yomigaetta Onigumo no 
Kioku 

La memoria de Onigumo revive 
71. Mitsudomoe no Shitou no 
Hate 

La lucha a muerte desde tres vér- 
tices 

72. Toutousai no Kimyouna Shi- 
ren 

La extraña prueba de Toutousai 
73. Shiori Boshi to Aitsu no Ki- 
mochi 

Los sentimientos de una madre, 
de Shiori y de un mal hombre 
74. Kekkai Yaburu Akai Tessai- 
ga 

Las lágrimas rojas de Tetsusaiga 
pasan la barrera 

75. Hyouneko Shitennou no In- 
bou 

La conspiración de los 4 dioses 
leopardo 

76. Hyouteki wa Sesshoumaru 
to Inuyasha! 

La tarjeta de Seshoumaru e Inu 
Yasha 

77. Hyounekozoku to Futatsu no 
Kiba no Ken 

El pueblo del Leopardo y las dos 
espadas de hueso 


ImágenesO Rumiko yakahashi/ 
Sunrise/Yomiura TV. 


Por: Romy Villamil 
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ME A Como fan $415 de Inu Yasha es mi A 
37 obligación dar a conocer algunas de las 
mejores y más interesantes páginas referentes f 
e á 
43 al hanyou consentido de todos. 
QS l En la red hay montones de páginas de anime, pero pocas son buenas y 


| / menos aún poseen información interesante. Tras una ardua búsqueda en la 
cual mis ojos se hincharon y odié a mi estropeado mouse, aquí están: cinco 
de las más interesantes páginas web sobre Inu Yasha. Ninmu 
Kanryou!!! 


ODA A INU YASHA 


http://www.geocities.com/dem_san/inuindex.html 
Página en inglés dedicada tanto al anime como al manga. Contiene 
screencaps del anime, perfiles de los personajes, revisión de anime y 
manga, muy buenos links y un diseño muy atractivo. ¡Ah! Revisa la 
galería de imágenes, tiene varias muy interesantes. 


¡INU YASHA PARA TODOS! 


http://www.fortunecity.com/lavender/pimlico/438/inuyasha/ 
Ésta es, a mi humilde parecer, la mejor página de Inu Yasha en 
español que he visto: la web master es un amor y está perdidamente 
enamorada de Inu Yasha, la galería de imágenes está de pelos, la 
información está completísima y te hace fan de la serie lo quieras o no. Además posee varios y muy 
interesantes links, tanto a más páginas de Inu Yasha como de anime en general e incluso de leyendas 
japonesas. La verdad, es muy recomendable. Eso sí: las porras para Inu 
Yasha no se hacen esperar dada la admiración de nuestra web master 
para Inu Yasha, pero... ¿alguien la culpa? 


WALLPAPERS DE INU YASHA 


http://www.animeforever.com/inuyasha/images.html 
...Y wallpapers de otras series, qué más da. La página en general posee 
su dosis de información; algo parca, pero información al fin y al cabo. 
Las imágenes que hay de Inu son decentes y algunas muy interesantes. Lo 
mejor son los wallpapers, que están de lujo. Bájate los leras y pon- 
los en tu PC. Están muy buenos. 


LA PÁGINA DE SANGO-C 
A a 


Sango —que así se hace llamar la Web master- hace gala de un gran con 
darnos una buena información sobre el manga, los personajes, el anim 
mente). Es fan de Sesshomaru, (¿alguna queja?), y su sección de links es 
imágenes de Kenshin andas bajando. : 


la serie al 
Sango (lógica- 
esante. Hasta 


g 


INU YASHA GALLERY hue 


http://www.geocities.com/inochinoya/images.html 
Página con enormes y preciosas imágenes tanto de arte como del anime. Una excelente presentación 
con fondo negro e imágenes trabajadas al estilo “scratch” al negativo. Contiene sección de informa- 
ción, scans del artbook y del manga, Art. Gallery y una curiosa sección dedicada a la evolución del 
cabello de Kagome. (Como si a las fans de Inu Yasha y Sesshomaru nos importase algo sobre 
Kagome. Perdón. Qué grosera me vi.). 


Y si desean más páginas de Inu Yasha, muy pronto pondré nuevas. Mientras tanto me sumerjo en la 
red para'buscar interesantes páginas web de Inu Yasha. A ver qué me encuentro. Chau. 


Aprovechando la ocasión de que hablamos de Chobits, Doremi 
e Inu Yasha, Jorge encontró estos lindos dibujos de dichos 
personajes. Los otros no tienen nada que ver, pero de igual 
manera están padrísimos. ¿Y tú que esperas para mandarnos 
tu dibujo? 


SOPHIE. 
Grecia Ponce.Cordova Ver. 


KINGDOM HEARTS 
Nelly J. Mejía González 
México D.F 
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y a Nu JA 
: MAI Y MARY 
TRUNKS Y YO o VARIOS Jesús Miguel Solís Ibarra 
Marcela García de la Cruz. desa Julio César E. García 


Sta. Ma. Atarasquillo, Lerma Saltillo, a 


Mérida, Yucatán 


SAKURITA 
L. Joana Balslov Oras: 
Pto. Progreso, Yuc 


ESCAFLOWNE 


Puebla, Pue. 

“Desde que vi Escaflowne quedé 
fascinada y por nada del mundo 
me perdía un solo capítulo, aun- 
que desgraciadamente nunca pu- 
de ver el final.[...] Ganarme el DVD 
sería sensacional, ya que sólo por 
una nota aparecida en el +56 de 
Conexión Manga en la sección 
Página del lector me enteré de la 
existencia de la película, Franca- 
mente me gustaría verla con mis 
propios ojos” 


JOSE FELIPE JIMENEZ 
ALMENDÍREZ. 
Guadalupe, N.L. 
Cazador de Brujos (Warrior): 
“Incrementa su ataque en 500 
pts. por cada brujo que el opo- 
nente tenga o coloque en el 
campo mientras que el caza- 
dor de brujos esté en el jue- 
go”. ATK: 1500, DEF: 1400. 


RICARDO QUIROGA 

GONZÁLEZ. 

Durango, Dgo. 

Carta Combo (Magic Card): “Esta 
carta permite que un monstruo ata- 
que varias veces seguidas sin activar 
las trampas del contrincante. Y cuan- 
do el contrincante ataque, tus mons- 
truos atacarán con el efecto anterior”. 


Ahora los 


ganadores de los decks de Yu-Gi-OH! Junto al 
nombre del ganador se adjunta la carta que rea- 
lizaron. Curiosamente no llegaron tantas cartas 
como esperábamos, por lo cual sólo hubo cuatro 
ganadores ¿Qué pasó, Yu-Gi maniáticos? De to- 


noe of darksess- 


NADESICO 


Ixtapaluca, Edo. de México. 
“Nadesico me enseñó muchas 
cosas, gracias a esta serie pude 
madurar, crecer, conocer nuevas 
cosas, aprender y decidir qué 
tengo que hacer. [...] Cuando mi 
padre me dijo que las caricaturas 
japonesas no enseñan nada, yo 
le dije que enseñan más de lo 
que uno piensa. Los personajes 
de Nadesico siempre están con- 
migo. Es como si estuvieran vi- 
vos” 


NOÉ RIVERA HERNANDEZ. 
Apizaco, Tlax. 

Magia del Guerrero Herido. (Wa- 
rrior/ Effect): “Al ser destruida esta 
carta automáticamnente pierdes 
800 LP, pero tu contrincante cada 
vez que te ataque con un poder de 
más de 800 pierde 200 LP” ATK 
1000/DEF 0. 


Cyber Guerrero (Warrior): “Funciona en combinación 
con la tarjeta mágica “Báculo del Milenio” destruyen- 
do a todo monstruo de menor puntaje a 2800 Ip. ATK: 
2500, DEF: 2000” 


El Aumenta cl poder ele 


date «306 pontos. 


A los ganadores, les 
pedimos de favor que nos 
envien una foto con su pre- 
mio (Deck), para publicarla 
en la revista. 


A helo e 


Una sola revista. 
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